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1. Introduction
1.1 Nouvelle gestion

EasyBuilderPro propose, en plus de I'ancienne gestes recettes par registres RW et RW_A, une tieuve
maniere de gérer les différentes recettes contetares le pupitre. Les recettes sont maintenanké&sscdans
une base de données, ceci permet une manipula®idahnées plus intuitive et offre la possibilitgtitiser
des fonctions avancées, telles que le tri par c@pla recherche par nom, éléments, via des rex)G&e.

Le systeme gere automatiquement la place occupdegdifférentes éléments de la recette, il ndestc plus
nécessaire de calculer les adresses occupées,pnéa@r des emplacements vides dans le cas oanwie
d’éléements augmente.

La déclaration des recettes se fait en deux terigsreation de la table de recettes, puis laesdiss éléments.
La visualisation et la manipulation des recetteslsiypupitre se fait directement via I'objet visgateur de

recette. Cet objet permet l'affichage de I'ensentdde recettes sous forme d’un tableau. Les req&&pesse

font via des commandes macros.

1.2 Déclaration recette

A. Structure de la recette.
Le menu Edition > Paramétres Systéme contient ureimnglet Recettes.

Parametres systeme g|
Périphérique Modéle Général Parametres Systéme Securité Falice
Extension Mémoire Serveur Imprimante)Sauvegarde e-Mail Recettes

Liste recettes .

Recettes Mom élé..  Typed.. Taile Larg. Ptd. @ Alignement

1. Boisson MHom ASCIH 10 a ] Aligner gauche
Eau 16-hit ... 1 ] 1] Aligrer gauche
Cafe 16-bit ... 1 a ] Aligner gauche
The 16-bit ... 1 a ] Aligner gauche
Chocalat 18-kt L. 1 i 1] Aligner gauche
L ait 16-bit ... 1 a 1] Aligher gauche F Y
Sucre 16-bit ... 1 a ] Aligner gauche

Mouveau

Il est possible depuis cet onglet de créer plusitaliles (structures) de recettes différentes.
Une fois tous les éléments créés, cliquer sur emrtep fichier définition des recettes » pour saardgr la
structure de la recette (format RDEF). Ceci penfigtporter cette structure de recette d’'un projet.
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B. Enregistrements.
L’outil d’édition de base de données recettes pediagouter, modifier et supprimer des recettes.
Il se trouve dans le menu outil > éditeur baseatedes recettes.

Z Editeur de base de données de recettes E|
| Moarn | Eau | Cafe | The | Chocolat | L ait | Sucre |
1 Expresso 0 & i i i 1 il
2 Café Long 25 10 1] 1] 1] 2 1'
3 Cappuccino 30 10 1] 1] 10 2
4  Cacao 20 1] 1] 20 4] 2

Sommaire aide g Importer... | g Ewporter... |

Cliquer sur ajouter pour créer une nouvelle recettaque élément est accessible en édition (idHasps

Nom, eau, café, thé, chocolat, lait et sucre).

Les fleches haut et bas permettent de déplaceregete dans la liste.

Cliquer sur exporter pour enregistrer le fichiereeette. Il est ainsi possible de charger cette ba données
dans un pupitre. Le format de la base de donnéescdéte est .DB. Il est possible d’éditer ce fictavec un
éditeur de base de données.

Le logiciel « SQLite Database Browser » se troumet&@échargement gratuit sur I'espace client de sit
www.kepfrance.fr

Cliquer sur importer pour aller chercher un fichderstructure RDEF (voir point précédent) ou deewnt une
base de données DB.
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C. Visualisateur de recette.

Nom Eau |Cafe |[The [Chocolat |[Lait [Sucre
Expresso |10 |5 0 0 0 1
Cappuccino |30 10 |0 0 10 |2
Cafe Long |25 10 |0 0 0 2
Cacao 20 0 0 20 5 2

L'objet visualisateur de recettes permet d’affickar le pupitre une table contenant I'ensemblerdesttes.
L'utilisateur peut l'utiliser pour choisir la re¢etsouhaité et la charger, modifier via les reggsule contréle
associés (voir chapitre 3).

D. Fonction de recherche dans la base de données.

Quatre fonctions portant sur les recettes ontjétéé&es dans les macros :

1. RecipeGetData : cette fonction permet de récup#rerecette de la base de données.

2. RecipeQuery : cette fonction permet d’interrogendae de données selon une requéte SQL.
Le résultat de la recherche est sous forme d’uple @ontenant 'ensemble des recettes répondant aux
criteres de recherche.

3. RecipeQueryGetData : cette fonction permet de &@rpune recette de la liste des résultats obteiaue
la recherche faite par la fonction précédente R&EQyery..

4. RecipeQueryGetRecordID : cette fonction permeté&eipérer le numéro d’emplacement d’'une recette
a partir du résultat de la fonction 2.

Ces fonctions sont détaillées dans la suite decamdent.
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1.3 Charger / Récupérer une base de données recette

Le transfert des recettes dans le pupitre se if@ttgment depuis I'utility manager de la méme fagoe pour
transférer un projet, les historiques d’événemeatsbes ...

Charger r5_<|

[ Firrware eMMIB000 SERIES v|

DF'r-:ujet

[T R

CIRw._a

Baze données recette | ClRecettes.db | [ Sélectionner...

[lDaonnées

ClEcran de demurrage

Cannexian
) Ethernet {(*) Cable USE

Felancer bbAl apréz tranzfert

L] RAZ recette [1RAZ baze de dannées recette ] Supprimer écran de démarrage
Ll Raz hiztorique [1RAZ données DH.-’-‘-.Eju:uurnaI opération
’ Charger ] ’ Farameétres... ] Cluitter
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2. Créer une base de données recette
2.1 Paramétrer la structure de la recette

Liste recettes .

Aller dans Edition > Paramétres Systéme, puis dbas 'onglet Recettes. Cliquer sur I'icC | pecettes

pour ajouter une nouvelle structure de recette.

Note : Regles a respecter :
- Le nom d’une structure de recette est unique

- Seuls les caracteres alphanumériques sont supoe@exclus les caracteres spéciaux comme les

accents, cyrilliques).

- Le nombre maximum de structure de recettes espadprojet.

Cliquer surnouveau pour ajouter un nouvel élément dans la recettetgNle nouvel élément créé sera du

méme type que I'élément actuellement sélectionné).

Cliquer sumparametres pour pouvoir modifier cet élément :

Information élément recettes

Morm ;| MewIkem
Type d'affichage : | 16-bit Unsigned bt
Taille &lément {mots)
Largueur d’affichage {car) @ |5 w
Pt décimale ¢ | L
Alignement : | Aligner gauche b’
0] 4 l [ Annuler ]

* 14 types en tout :

- 16 bits BCD

- 32 bits BCD

- 16 bits Hex

- 32 bits Hex

- 16 bits Binary

- 32 bits Binary

- 16 bits Unsigned

Cliquer sursupprimer pour effacer I'élément sélectionné.

Exporter I'architecture de recette :

Nom de I'élément de recette.
Nom Caracteres alphanumérique | et
« _ » uniguement.
Format de I'élément (chaine de
Type . .
daffichage caragteres, flottant, signé, npn
signé ...). *
Taille Nombre de caracteres, pour|le
élément |type chaine de caracteres.
(mots) (max 255).
Largueur | Nombre de caractéres visibles
d'affichage | dans l'objet visualisateur de
(car) recettes
Pt décimal Nomb_re de chiffre a droite de
la décimale
Alignement Justification du texte (aligné a
gauche, centré, aligné a droite)

- 32bits Unsigned
- 16 bits Signed
- 32 bits Signed

- 32 bits Float
- ASCII
- Unicode

- Inversion poids fort / faible

Cliquer surExporter fichier définition des recettespour sauvegarder I'architecture au format RDEF dén

pouvoir utiliser ce format de ce recettes danstdésyprojets.
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L’exemple de recette de ce document est celui d'maehine a boisson chaude.
L’architecture de la recette est la suivante :

Elément | Nom de I'élément Format

1 NOM Chaine ASCII de 30 caracteres (15 mots)
2 CAFE Entier 16 bits non signé (1 mot)

3 THE Entier 16 bits non signé (1 mot)

4 CACAO Entier 16 bits non signé (1 mot)

5 SUCRE Entier 16 bits non signé (1 mot)

6 LAIT Entier 16 bits non signé (1 mot)

7 EAU Entier 16 bits non signé (1 mot)

Une recette a donc une longueur de 21 mots cornfsecut

2.2 Eléments de recettes

Aller dans le menu librairie et cliquer sur enrégment recette pour ouvrir le tableau suivant.

Cliquer sur les fleches
Recettes : sont affichées ici les Ajouter / Supprimer : Cliquer sur ajouter pour créer un pour déplacer
différentes architectures de nouvel enregistrement. Cliquer sur supprimer pour I'enregistrement
recettes déclarées. effacer I'enregistrement sélectionné. sélectionné.

Editer Recette

REEU:ES: . [ Ajouter ][ Supprimer ]
HOM CAFE THE CACAD SUCRE LAIT Eal
8 [Coppuccino_2ori |5 CEERO 2 5 |15 AT
2 Cappuccino_50ml 10 ] ] 4 B 1] E]
N 3 The_26mil 1 A 1 2 3 15 —/
4 The_50ml 1] 10 1] 4 B 30
5 Cafe_au_lait_25ml & ] ] 1 2 15
B Cafe_au_lait_B0ml 12 1 1 2 4 30
7 Chocolat_25ml 1] 1] B 1 2 15
2 Chocolat_50ml 1 1 12 2 4 30
9  Ewxpresso_sucre 3 ] ] 1 ] 5
10  Expreszso 3 ] ] ] ] 5
Exportet... ” Irnporter. .. grﬂeégr?_gl-:e:.n.m_blt Linchgr=sl ] QI l [ Annuler

\ Information sur I’élément sélectionné

Exporter / Importer : Cliquer sur exporter pour
sauvegarder la base de données courante au format
BD. Cliquer sur importer pour ouvrir un fichier RDEF ou
BD existant.
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Note : Régles a respecter :
- Chaque recette peut contenir au maximum 10 00@etrements.
- A limportation d’'un fichier RDEF ou BD, la struate actuelle ainsi que la base de données
courante sera écrasée par la nouvelle.
- Pour effacer la base de données de recette dpigeplors du chargement du projet, cocher la case

RAZ base de données recette. La case RAZ recettervettre a zéro les registres RW et RW_A
(ancienne gestion de recettes).

Chargement E|
(*) Ethernet ) c5hle USE Mot de passe [ Mettra..,
9 P Mam [
Marm kdbAl: | Default Hhl w | [192168.0.78 (Default Hhdl)
’ Rechercher ]
[ Rech. tout ]
Firmmrare Fichigrs police

* Obligatoire si mise & jour du firrmware ou premier telechargerment

[ utiliser &cran de démarrage personnalisé

RAZ recette RAZ journal événements |¥[RAZ journal donnees
| [“|RAZ hase données recettEI [*]RaZ journal opération

[v]Rebooter MMI aprés le transfert

[ Jutiliser les paramétres courants de chargement aprés la compilation

[ Chargernent Fermer
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2.3 Object Afficheur de recettes

L'objet afficheur de recettes permet I'affichagelaéase de données sur le pupitre sous formebtiata Il est
nécessaire d’avoir au moins un enregistrement pouvoir utiliser cet objet.
Il est possible de modifier la couleur des élémentgants :

Titre Controle de sélection : couleur recette sélectionnée
v
[ Nom Eau |Cafe [The |Chocolat |Lait Sucre]
Expresso |10 |5 0 0 0 1
Cappuccino |30 10 |0 0 10 |2
Cafe Long |25 10 |0 0 0 2
Cacao , |20 0 0 20 5 2
Profil : cadre et fond Grille

Table recette : Table recette

Sélectionner la base de données de Mom recette © | Boicson "
recette a visualiser.

Tikre

_ Titre : []Transparant
Configurer la couleur du bandeau de
titre Couleur | - |
] Profil
. Profil : []Transparant
Configurer la couleur du cadre et du
fond de I’objet Cadre : - | Fond d&cran -
] rille
_ Grille : _ [#] Activer
Configurer la couleur des traits de
séparation des lignes et colonnes. Couleur v|
Contrdle de sélection : ST £ B
Configurer la couleur du fond de la Couleur ; - |

recette sélectionnée

Tri par défaut :
Configurer le tri & 'ouverture de la
page : nom de la colonne et sens de tr [v] Activer

Triet par | pop w

Tri par défaut

Par la suite, l'utilisateur peut trier les
recettes comme il le souhaite en cliqu
sur le bandeau de titre.

C' Monkank {?' Descendant

0
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2.4 Editeur base de données recette.

L’'éditeur se trouve dans le menu Outils > Editeagsdode données recette.
A la différence de I'éditeur du point 2.2, celuir@ nécessite pas qu’un projet EBPro soit ouvert.
Les fonctions sont similaires entre les deux édsteu

Z Editeur de base de données de recettes

Recettes :

Supprimer Supp. kout

Sommaire aide

| NOM |coFe | THE  |cacen | sucre |am |Eau |

1 Cappuccino_25ml & ] ] 2 3 15 il
2 Cappuccino_50ml 10 1] 1] 4 G a0 1'
3 The_25ml 1] ] 1] 2 3 15

4 The_50ml 1] 10 1] 4 B an

B Cafe_au_lat_25ml & 1] 1] 1 2 15

B Cafe_au lait_B0ml 12 1] 1] 2 4 a0

7 Chocaolat_25ml 1] 1] B 1 2 15

8  Chocaolat_S0ml 1] 1] 12 2 4 an

9  Expresso_sucre 3 1] 1] 1 1] A

10  Esxpresso 3 ] ] ] ] L)

g [mporter... | g Ewporter... |

Cliquer sur Importer pour ouvrir un fichier RDEF D&.
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3. Utiliser I'afficheur de recette
3.1 Visualiser la base de données

Pour manipuler la base de données (ajouter, modifiesupprimer une recette, connaitre le nombreedette,
etc), il faut utiliser les registres : Recipe.S#tet Recipe.Count, Recipe.Command et Recipe.Result

Adresse lecture

Adresse | | RECIPE w [ Selechon -

WRTER N ¢ Seleckion

T Count
Cormmand
Result

Voici le détail de ces nouveaux registres.

Selection :

Ce registre contient I'index de la recette danbdae de données. Les recettes sont numérotéesaat s
chiffre zéro. Ainsi, la premiére recette aura pimglex O, la seconde aura pour index 1, la troisiaoma pour
index 2 etc...

Count :
Ce registre contient le nombre total de recettesetmes dans la base de données.

Command :
Ce registre est a utiliser pour ajouter, modifiersoipprimer une recette. Selon la valeur écrites darregistre,
le pupitre va faire une action propre. Les val@assibles sont :

Valeur | Action
1 Ajouter une nouvelle recette.
La recette sera stockée en derniére position. if®@x sera égal a la valeur actuelle de Count).
5 Mise a jour de la recette sélectionnée.
La recette sélectionnée sera remplacé par les Hesivaleurs.
3 Suppression de la recette sélectionnée.
4 Suppression de toutes les recettes.

L'utilisateur est libre de la maniere dont I'écriéuse fait dans le registre Recipe.Command : dkjéon Mot,
Entrée Numérique, Menu Déroulant ...

Result :
Ce registre est mis a jour apres I'exécution d’'sammande. Il indique le résultat de cette commahds.
valeurs possibles sont :

Valeur | Résultat
1 La commande a été correctement executée.
2 Le numéro d’'index indiqué n’existe pas.
4 Commande inconnue
8 Le nombre maximal de recette est atteint, imppessi’'en ajouter une recette supplémentaire.

Pour rappel, le nombre maximal de recette est d@000
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Ingrédient de recette :

Les différents éléments de recette sont égalenueeisaibles via le registre Recipe.xxx. Un filtré aspliqué
en fonction du format. Par exemple, un élémentatéatn temps que chaine de caractéres ASCII n'abtes
que pour les objets afficheur et saisie ASCII. Uam&nt numérique sera accessible par tous lessobjet

numériques

Adresse lecture

Mom APT ¢ | Local HMI
Adresse | |RECIPE

Adresse lecture

Mom APL ¢ | Local HMI

...... =

Adresse @ |RECIPE i

Selection
Counk

v Bnisson

Corrnand
Resulk
CAFE
THE
CACAD
SUCRE
LAIT

EaL

Motification

[ ]acti

% || Paramé

I

Selechan - |

MM

v Bnissaon

Exemple de base de données avant et apres éclitosde mot Command.

Exemple : 1 : ajout

Base de données avant commande ajout Base de données aprés commande ajout
Index Nom Cafe] The Cacap Sucre Lait FE Index Nom Cafe] The Cacap Sucre Lpit Hau
0 Expresso 5 0 0 1 0 1( O Expresso 5 0 0 1 0 1(
1 Chocolat 0 0 10 2 20 ¢ 1 Chocolat 0 0 10 2 20 1(
- - - - - - - - 2 | Thé 25mll 0 7 0 2 0] 25
Exemple : 2 : modification (recette sélectionnédien)
Base de données avant commande ajout Base de données aprés commande ajout
Index Nom Cafe] The Cacap Sucre Lait FE Index Nom Cafe] The Cacap Sucre Lpit Hau
0 Expresso 5 0 0 1 0 1¢ O Expresso 5 0 0 1 0 1(
1 | Chocolat| 0 0 10 2 20 | 10 1 Chocolat| 0 0 10 2 300
Exemple : 3 : suppression (recette sélectionndsezr)
Base de données avant commande ajout Base de données aprés commande ajout
Index Nom Cafe] The Cacap Sucre Lait FE Index Nom Cafe] The Cacap Sucre Lpit Hau
0 Expresso| 5 0 0 1 0 10 0 Chocolat 0 0 10 2 20 1(
1 Chocolat| 0 0 10 2 20 1q - - - - - - - -
Exemple : 4 : suppression de toute la base
Base de données avant commande ajout Base de données aprés commande ajout
Index Nom Cafe| The Cacap Sugre Lait FE Index Nom Cafel The Cacao Sucgre Lpit Hau
0 Expresso 5 0 0 1 0 1¢ - - - - - - - -
1 Chocolat| 0 0 10 2 20 1¢ - - - - - - - -
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3.2 Modifier une recette en ligne sur le pupitre

Pour modifier une recette directement depuis latmyréer autant d’objet que d’éléments a modifie

Dans notre exemple il faut :

Elément | Nom de I'élément | Exemple d’objets a paramétrer

1 NOM Entrée ASCII

2 CAFE Entrée numérique

3 THE Entrée numérique

4 CACAO Entrée numérique

5 SUCRE Entrée numérique

6 LAIT Entrée numérique

7 EAU Entrée numérique

Créer ensuite un objet Visualisateur de recette.
Enfin créer un objet Action mot sur le registre RedCommand, pour forcer la valeur 2.

Metire motPropriétés de lobjet

Motification

Akkribut

@enéral | sécuriké | Forme | Label || Profil
Description :
Adresse éorite
Adresse ! |RECIPE w [ Command v]lﬁ'bit Unsigned

[ IEcrire aprés l'appui du bouton

[] actiF

3

Mode : | Ecrire waleur constante

Mettre la valeur : | 2

Note: la base de données est automatiquement saugegland d’'une modification. Il n’est plus nécessair
d'utiliser le bit systeme LB 9029 pour enregisies recettes.
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3.3 Charger une recette dans I'automate

Pour transférer une recette dans I'automate, ettilisbjet transfert de données.
Cet objet permet de copier un bloc de registre denautre. Configurer le bloc source Recipe, efigarer
I'adresse de destination de votre automate.

Note: le nombre de mots copiés dépend de la longuzuptie recette.
Dans notre exemple, une recette comprend 21 maotgcatifs.

Nouveau Transfert de données (interrupteur) Objet

=énéral |Sécurité Farme || Label

Descripkion @ | |

Adresse source

Morm &P : ||_.;..;a| HMI W | Parameétres. .,

Adresse |RECIF‘E L¥S | [ Boizzon - ]

Adresse destination

Mo &PT |MODBLIS RTU W | Paramétres. ..

Adresse | 4 " " 400 |
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3.4 Recherche de recette dans une macro

Les recettes étant stockées dans une base de dplegeequétes de recherche se font via des codaman
SQL. Quatre fonctions prédéfinies sont disponilgesir manipuler la base de données et les résuleas

requétes.
1. RecipeGetData : cette fonction permet de récup#rerecette de la base de données.
2. RecipeQuery : cette fonction permet d’interrogendae de données selon une requéte SQL.
Le résultat de la recherche est sous forme d’uple ontenant 'ensemble des recettes répondant aux
criteres de recherche.
3. RecipeQueryGetData : cette fonction permet de &@urpune recette de la liste des résultats obteaue
la recherche faite par la fonction précédente R&Egyery..
4. RecipeQueryGetRecordID : cette fonction permeté&bripérer le numéro d’emplacement d’'une recette
a partir du résultat de la fonction 2.
Nom RecipeGetData
Syntaxe RecipeGetData(destination, registre_recette, incej

Description | Lecture de la valeur d’'un ingrédient.

La valeur est stockée dans la variable destination.
Registre_recette correspond a un ingrédient deckeite (ex. Recipe.CAFE).
Index_rec est le numéro d’'index de la recette coree

Exemple macro_command main()

short data=0
char str[20]
short index
bool resultat

index=0
resultat=RecipeGetData(data, "Boisson.CAFE”, irjle
/' lecture de l'ingrédient CAFE de la recette 0

index=1
resultat=RecipeGetData(str[0], "Boisson.NOM", iex)
Il lecture du nom de la recette 1

end macro_command
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Nom RecipeQuery

Syntaxe RecipeQuery(requete_SQL, nb_resultat)

Description | Exécute la requéte SQL placée en pdramé
Le nombre de résultat trouvé sera stocké danséenedre nb_resultat.
La commande SQL peut étre une chaine de caradsigue ou un variable déclaré en temps
gue table de caracteres.
Ex : RecipeQuery("SELECT * FROM Boisson WHERE CAHE', nb_resultat)
ou : RecipeQuery(requete[0], nb_resultat)
Cette fonction retourne également un tableau canteles index des recettes répondant g la
requéte. Dans le cas ou nb_resultat est difféererfl. Ce tableau contient nb_resultat éléments
indexée de 0 a nb_resultat-1.
Pour connaitre les index, l'utilisateur doit utdida fonction RecipeQueryGetRecordID.
La requétre SQL doit commencer par SELECT * FROMs mloit étre suivie d’'une conditign
de recheche.

Exemple macro_command main()

int nb_resultat=0
char requete[100]="SELECT * FROM Boisson WHERE THE
bool resultat

resultat=RecipeQuery("SELECT * FROM Boisson WHERBFE>0", nb_resultat)
/I le nombre de recette a base de café sera sflaciegénb_resultat

resultat=RecipeQuery(requete[0], nb_resultat)
/I le nombre de recette a base de thé sera starisgend resultat

end macro_command
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ptte

Nom RecipeQueryGetRecordID

Syntaxe RecipeQueryGetRecordID(destination, index_resultat)

Description | Cette fonction est a utiliser apréfolaction RecipeQuery.
Elle permet de connaitre, en fonction de la caséedableau de résultat, I'index de la rece
répondant aux criteres de recherche de la reqoétepar RecipeQuery.

Exemple macro_command main()

short index_rec=0
short nb_resultat=0
short colonne=0

bool resultat_requete=0

resultat_requete=RecipeQuery("SELECT * FROM Bors$WHERE CAFE>0", nb_resultat)
/I le nombre total de recette de a base de cafiadté dans nb_resultat

if resultat_requete then
for colonne=0 to nb_resultat-1
RecipeQueryGetRecordID(index_rec, co&n
next colonne
end if

end macro_command
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Exemple concret.
Prenons la base de données suivante :

Eléments de la recette BOISSON
Index NOM CAFE THE CACAO SUCRE LAIT EAU

0 Cappuccino_25ml 5 0 0 2 3 15
1 Cappuccino_50ml 10 0 0 4 6 30
2 The 25ml 0 5 0 2 3 15

3 The_50m| 0 10 0 4 6 30

4 Cafe_au_lait 25ml 6 0 0 1 2 15
5 Cafe_au_lait 50ml 12 0 0 2 4 30
6 Chocolat_25m| 0 0 6 1 2 15

7 Chocolat_ 50m| 0 0 12 2 4 30
8 Expresso_sans_sudre 3 0 0 1 0 5

9 Expresso_sucre 3 0 0 0 0 5

Si on recherche toutes les boissons a base ddaaéguéte SQL adéquate est :

SELECT * FROM Boisson WHERE CAFE >0

Que I'on peut traduire par :

SELECTIONNER tous DE LA TABLE Boisson OU L'INGREDNE CAFE est supérieur a 0

Pour lancer la recherche, il faut utiliser la fooctRecipeQuery :
resultat = RecipeQuery("SELECT * FROM Boisson WHERAFE>0", nb_resultat)

Variable Type Valeur apres exécution
resultat Booléen (bool) 0 si la requéte a échoué*
1 sila requéte a réussi
nb_resultat Entier 16/32 bits (short/int) 6

* une requéte peut échouer si le nom de la tabléedlingrédient n’existe pas dans la base de desiné

Cette fonction va également mettre en mémoire bleda les index des recettes répondant aux critiges
recherche. Ce tableau contient autant de case guié résultat. Ce tableau est accessible viarletim
RecipeQueryGetRecordID.

Dans cet exemple, ce tableau est :
Numéro de case Contenu tableau (index recette répondant aux esjér

QB |WIN|F O
OO | 01|k O
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